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Аннотация. Актуальность статьи обусловлена важной задачей системы высшего профессио-

нального образования – усилением внимания к подготовке будущих учителей на качественно новом 
уровне. Основным аспектом решения этой задачи является развитие активной творческой личности  
и способностей, позволяющих самостоятельно определять и решать сложные проблемы, выходящие 
за рамки стандартных ситуаций, проектировать и конструировать сложные объекты и системы,  
а также осознанно оценивать результаты своей профессиональной деятельности.  

Целью статьи является теоретическое обоснование и апробация педагогических условий форми-
рования навыков цифрового проектирования у студентов направления «Педагогическое образование».  

В статье авторы уточнили сущность понятий «цифровое проектирование» и «навыки цифро-
вого проектирования», установили структуру понятия «навыки цифрового проектирования будущих 
педагогов», состоящую из мотивационного, когнитивного и деятельностного компонентов. 

Достоинством исследования является определение и экспериментальная проверка педагоги-
ческих условий формирования навыков цифрового проектирования у студентов направления «педа-
гогическое образование». Доказано, что предложенные педагогические условия способствуют эффек-
тивной подготовке студентов к применению цифровых технологий в образовательной практике. 
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Abstract. The relevance of the article is determined by the most important task of the system  

of higher professional education, that is the training of future teachers at a qualitatively new level.  
The main aspects of solving this problem involve developing an active creative personality and abilities 
that enable one to independently identify and solve complex problems extending beyond standard situa-
tions, design and construct complex objects and systems, and consciously evaluate the results of their  
professional activities. 



 

Северный регион: наука, образование, культура. 2024. Т. 25, № 3 

Severny region: nauka, obrazovanie, kultura. 2024. Vol. 25, no. 3 

 

 

© Насырова Э. Ф., Варнакова В. А., 2024 

© Кульчицкая Н. С., 2024 25 

The purpose of the article is to theoretically substantiate and test the pedagogical conditions for de-

veloping digital design skills among students in the field of Pedagogical education. 

The authors clarified the essence of the concepts of “digital design” and “digital design skills”, estab-

lished the structure of the concept “digital design skills of future teachers”, consisting of motivational, cogni-

tive and activity components. 

The merits of the study are the identification and experimental verification of pedagogical conditions 

for the formation of digital design skills among students in Pedagogical education. The study has proven that 

the proposed pedagogical conditions contribute to the effective preparation of students for the use of digital 

technologies in educational practice. 
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education 
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ВВЕДЕНИЕ 
 

Современное образование становится все 

более цифровым, и педагоги должны быть 

готовы к использованию новаторских тех-

нологий в учебном процессе. Понимание  

и умение применять цифровые инструменты 

и ресурсы помогает создавать интерактив-

ные и привлекательные учебные материалы 

для проведения занятий, что способствует 

более эффективному обучению студентов. 

В данном исследовании процесс форми-

рования навыков цифрового проектирования 

студентов направления «Педагогическое об-

разование» учитывает специфику професси-

ональной деятельности будущих педагогов. 

Обучение цифровому проектированию спо-

собно подготовить студентов к применению 

ими цифровых технологий в образователь-

ной практике будущей профессиональной 

деятельности.  

Вопросами цифровых технологий в образо-

вательном пространстве занимались О. И. Ва-

ганова, А. В. Гладков, Е. Ю. Коновалова,  

И. Р. Воронина. Они отмечали, что будущие 

педагоги должны овладеть навыками работы 

с программами для создания интерактивных 

учебных материалов, разработкой веб-ресурсов 

для учебной деятельности и использованием 

цифровых инструментов для персонализации 

образовательного процесса [1, с. 54–55]. 

По мнению Р. А. Вдовина, Г. А. Трафимо-

вой, обучение цифровому проектированию 

следует включать в учебные курсы и дисци- 

 

плины, позволяя студентам на практике  

выполнять проекты с использованием циф-

ровых технологий, создавать мультимедий-

ные учебные материалы и разрабатывать  

интерактивные образовательные приложе-

ния [2, с. 995]. 

Студенты должны научиться эффективно 

и критически анализировать информацию  

из различных источников, а также использо-

вать цифровые инструменты для поиска, 

оценки и организации данных. Это сделает 

их компетентными пользователями цифро-

вых ресурсов и поможет работать с инфор-

мацией продуктивно в будущей педагогиче-

ской деятельности. 

Автор А. К. Мурзаева обозначила, что необ-

ходимо предоставить студентам возможность 

самим исследовать и экспериментировать  

с разными цифровыми инструментами и тех-

нологиями. Это может включать доступ к он-

лайн-ресурсам и образовательным платфор-

мам, проведение мастер-классов и семинаров 

по цифровому проектированию, а также под-

держку студенческих проектов в этой сфе-

ре [3, с. 15]. 

Формирование навыков цифрового проек-

тирования у студентов направления «педаго-

гическое образование» должно быть сфоку-

сировано на их подготовке к внедрению  

новейших технологий в процесс обучения  

и на развитии компетенций, необходимых 

для успешной деятельности в образователь-

ной сфере. 
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МАТЕРИАЛЫ И МЕТОДЫ 
 

В качестве теоретического метода иссле-

дования применен анализ нормативно-пра-

вовых, психологических и педагогических 

источников. На основе анализа теоретических 

исследований и опыта педагогической прак-

тики была выявлена необходимость обучения 

будущих педагогов цифровому проектирова-

нию и проектной деятельности. Проведенный 

анализ литературных источников позволил 

конкретизировать термины «цифровое проек-

тирование» и «навыки цифрового проектиро-

вания», а также выявить структурно-содержа-

тельные компоненты.  

Важным результатом проведенного ана-

лиза явилось определение педагогических 

условий формирования навыков цифрового 

проектирования у студентов направления «пе-

дагогическое образование». 

В качестве эмпирических методов иссле-

довании применялись анкетирование и те-

стирование. На основе данных тестирования 

осуществлялась оценка уровня сформиро-

ванности навыков цифрового проектирова-

ния у будущих педагогов. 

 
РЕЗУЛЬТАТЫ И ИХ ОБСУЖДЕНИЕ 
 

Навыки цифрового проектирования явля-

ются критически важными в современном 

мире, где цифровые технологии проникают 

во все сферы жизни. Владение этими навыка-

ми позволяет специалистам создавать высо-

кокачественный цифровой контент, который 

может быть использован для маркетинга,  

образования, развлечений и многих других 

целей. Цифровое проектирование включает  

в себя использование графических инстру-

ментов, программного обеспечения для трех-

мерного моделирования и анимации, а также 

веб-технологий для создания цифровых про-

дуктов и контента.  

В научных исследованиях цифровое про-

ектирование чаще всего рассматривается  

через тему 2D-моделирования и 2D-проек-

тирования. Например, в трудах А. И. Боров-

кова [4] рассматриваются новые витки раз-

вития 2D-моделирования и 2D-печати. 

Навыки цифрового проектирования – это 

комплекс умений и навыков, позволяющих 

создавать и воплощать идеи в цифровой фор-

ме использованием различных инструментов 

и технологий. Как отмечает зарубежный уче-

ный Д. Смит (Smith J.), «эти навыки включа-

ют в себя технические знания, креативные 

способности, аналитические умения и ком-

муникативные компетенции, необходимые 

для успешного выполнения задач в области 

цифрового проектирования» [5]. 

Как отмечает А. Джонс (Jones A.), «навы-

ки цифрового проектирования позволяют 

воплощать креативные идеи в цифровой 

форме, используя современные технологии 

и методы проектирования». Цифровое про-

ектирование включает в себя умение рабо-

тать с графическими редакторами, анимаци-

ей, веб-технологиями и другими цифровыми 

инструментами для создания уникальных  

и инновационных проектов [5]. 

Авторы А. С. Шкаредных и Г. И. Симоно-

ва раскрыли возможности применения элек-

тронных образовательных ресурсов в дистан-

ционном обучении, отметили неготовность 

педагогов к отбору наиболее эффективных 

ресурсов [6, с. 86]. 

Справедливо заключение И. Н. Костиной 

о том, что дистанционное обучение будет 

эффективным, если использовать мультиме-

диалекции, задания в тестовой форме для 

онлайн-тестирования, электронные учебно-

методические пособия, сборники ситуацион-

ных задач в рамках освоения учебных дис-

циплин [7, с. 72].  

Проанализировав психолого-педагогичес-

кую литературу, сформулировано понятие 

«навыки цифрового проектирования буду-

щих педагогов» как способность выполнять 

проекты по созданию дизайнерских объек-

тов, таких как фирменный стиль, создание 

логотипов, дизайн интерьера и рекламных 

носителей с помощью цифровых средств 

CorelDRAW, AutoCAD, Autodesk 3ds Max 

(3ds Max) и т. д. 

Для определения педагогических условий, 

которые, по мнению авторов статьи, эффек-

тивно влияют на формирование навыков 

цифрового проектирования студентов направ-

ления «Педагогическое образование», перво-

начально необходимо разобраться с терми-

ном «педагогические условия». 
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Педагогические условия, по определению 

Н. С. Стерховой, Н. В. Ипполитовой, – «со-

вокупность причин, обстоятельств», влияю-

щих «на развитие, воспитание и обучение 

человека», «влияние условий может уско-

рять или замедлять процессы развития, вос-

питания и обучения, а также воздействовать 

на их динамику и конечные результаты» [8]. 

Разработка и реализация электронного 

курса «Основы цифрового дизайна» по модели 

смешанного обучения являлись одним из пе-

дагогических условий в данном исследова-

нии. В реалиях современного образования  

и быстрого развития технологий существует 

потребность в инновационных подходах  

к обучению. Смешанная модель обучения, 

сочетающая преимущества онлайн- и офлайн-

формата, предоставляет возможность созда-

ния более гибкой и адаптивной системы 

обучения, способствующей развитию. Сту-

дентам направления «Педагогическое обра-

зование» необходимо освоить новые методы 

и подходы в образовании в рамках смешан-

ной модели обучения. 

Цель данного курса заключается в повы-

шении профессиональной компетентности 

студентов в области смешанного обучения, 

повышении знаний и формировании навыков 

цифрового проектирования студентов нап-

равления «Педагогическое образование». 

Стоит учитывать, что во время прохождения 

курса студенты должны разработать различ-

ные цифровые продукты, создать фирмен-

ный стиль (например, эмблемы, логотипы, 

визитки и т. д.). Разработанный курс «Осно-

вы цифрового дизайна» включает три разде-

ла: знакомство с дизайном и его основами, 

разработка фирменного стиля, рекламные 

носители. 

В результате прохождения указанного 

электронного курса по модели смешанного 

обучения студенты должны получить прак-

тические навыки и знания, необходимые для 

создания и применения эффективных спосо-

бов, содействующих успешному выполне-

нию различных дизайн-проектов. 

Следующим педагогическим условием 

предлагалось применить технологию «пере-

вернутый класс» при решении практических 

заданий студентами на учебных занятиях.  

Как отмечено Ю. Н. Аксеновой-Сорохтей 

и Е. В. Русиной, технология перевернутого 

класса наилучшим образом проявляет себя  

в учебном процессе высших учебных заведе-

ний. Это происходит за счет распределения 

аудиторного времени занятия, при котором 

большая его часть отводится на взаимодей-

ствие обучающихся друг с другом. Препода-

ватель использует полученное время для про-

работки именно тех вопросов, которые вы-

звали затруднение у обучающихся [9, с. 242]. 

Исследователь А. Л. Цепов установил,  

что использование видео и других, предва-

рительно записанных, информационных но-

сителей позволяет обучающимся полностью 

контролировать ход изучения лекции: они 

могут посмотреть заново, перемотать назад 

или вперед по мере необходимости. Сов-

местные проекты при реализации модели 

«перевернутый класс» могут способствовать 

социальному взаимодействию между сту-

дентами [10, с. 180]. 

Для более глубокого погружения в работу 

с проектами необходимо организовывать 

учебный процесс так, чтобы практический 

материал отрабатывался студентами на заня-

тиях совместно, а теоретический материал 

изучался индивидуально, и при этом к нему 

можно было возвращаться. Такой процесс 

можно организовать с помощью технологии 

«перевернутый класс». Изучив теорию онлайн, 

студентами были выполнены следующие 

практические задания на базе исследования: 

шрифтовое оформление стихотворения, ими-

джевый плакат, создание визитной карточки. 

Можно сделать вывод, что применение 

технологии «перевернутый класс» в практи-

ческих работах на разработанном обучающем 

сайте позволило сократить время на освоение 

теоретического материала, делать это инди-

видуально и в удобном темпе, что предоста-

вило большее время для совместной работы 

над практическим материалом. 

Еще одним из педагогических условий бы-

ла организация проектной деятельности сту-

дентов по созданию дизайнерских объектов. 

В современном образовании при стреми-

тельном техническом прогрессе необходимо 

использовать инновационные технологии 

обучения. Одним из них является проектная 
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деятельность, которая, как педагогическая 

технология, позволяет создавать более гибкую 

и адаптируемую учебную систему, способ-

ствующую качественному формированию на-

выков цифрового проектирования у будущих 

педагогов. Проектная деятельность должна ба-

зироваться на самостоятельной работе студен-

тов по решению проблемных задач, включаю-

щей разработку и выполнение проекта.  

В рамках организации проектной деятель-

ности по созданию дизайнерских объектов 

студенты выполняли проектные работы по 

разработке логотипов, используя программ-

ное обеспечение CorelDRAW. 

В ходе данного исследования выявлено, 

что организация проектной деятельности 

студентов по созданию дизайнерских объек-

тов способствовала более глубокому и каче-

ственному освоению материала, развитию 

профессиональных компетенций студентов  

и их адаптации к современным тенденциям  

в образовании.  

Для проведения экспериментальной рабо-

ты была определена структура понятия 

«навыки цифрового проектирования», анализ 

работ ученых А. Иванова, А. И. Боровковой, 

В. А. Крутецкого, В. И. Селиверстова, В. Ду-

кельского, Г. Л. Копотевой позволил опреде-

лить следующие компоненты: мотивацион-

ный, когнитивный и деятельностный. 

Мотивационный компонент предполагал 

заинтересованность студентов к цифровому 

проектированию и удовлетворение от процес-

са обучения, проявление активности в про-

цессе проектирования посредством цифровых 

инструментов и программ, положительную 

мотивацию к проектированию собственных 

дизайн-объектов. Для определения сформи-

рованности данного компонента был исполь-

зован опросник Т. Элерса (Ehlers T.). 

Когнитивный компонент состоял из зна-

ний теоретических основ цифрового проек-

тирования, знаний основ работы в програм-

мах CorelDRAW, AutoCAD, 3ds Max, знаний  

в области цифрового дизайна, знаний основ 

2D- и 3D-проектирования, знаний интерфей-

са программ CorelDRAW, AutoCAD, 3ds Max, 

знаний проектирования дизайн-объектов. 

Для определения уровня когнитивного ком-

понента у студентов был использован опрос-

ник «Цифровое проектирование». 

Деятельностный компонент выражался  

в умении пользоваться программами  

CorelDRAW, AutoCAD, 3ds Max, умении ра-

ботать в области цифрового дизайна, умении 

создавать 2D- и 3D-объекты, умении рабо-

тать в команде, умении использовать ком-

пьютерный дизайн/графику, умении прояв-

лять креативность при выполнении работ. 

Задание на определение деятельностного 

компонента было представлено в виде прак-

тической работы и проектной деятельности. 

В данном исследовании сопоставлены ре-

зультаты оценки уровня сформированности 

структурных компонентов навыков цифрово-

го проектирования у студентов направления 

«Педагогическое образование» (рисунок). 

 

а)   б)  
 

Рисунок. Сравнительные результаты оценки уровня сформированности структурных компонентов 
навыков цифрового проектирования у студентов направления «Педагогическое образование»: 

а – на начало эксперимента; б – после эксперимента 
Примечание. Составлено авторами на основании данных, полученных в исследовании. 

0

20

40

60

80

Высокий Средний Низкий

Мотивационный Когнитивный Деятельностный

0

20

40

60

80

Высокий Средний Низкий

Мотивационный Когнитивный Деятельностный



 

Северный регион: наука, образование, культура. 2024. Т. 25, № 3 

Severny region: nauka, obrazovanie, kultura. 2024. Vol. 25, no. 3 

 

 

© Насырова Э. Ф., Варнакова В. А., 2024 

© Кульчицкая Н. С., 2024 29 

После реализации всех педагогических 

условий выявлено, что показатели всех трех 

компонентов улучшились. Обучающиеся име-

ли высокий (34 %, 6 чел.) и средний (50 %,  

9 чел.) уровни сформированности мотива-

ционного компонента, на низком уровне 

остались 16 % (3 чел.) студентов. Высокий 

уровень сформированности когнитивного 

компонента наблюдался у 34 % (6 чел.) обу-

чающихся, средний – у 56 % (10 чел.), низ-

кий – у 10 % (2 чел.). Высокий уровень сфор-

мированности деятельностного компонента 

обнаружен у 38 % (7 чел.), средний – у 52 % 

(9 чел.), низкий – у 10 % (2 чел.). 

По результатам проведенной экспери-

ментальной работы можно сделать вывод, 

что внедренные педагогические условия 

оказывают положительное влияние на фор-

мирование навыков цифрового проектиро-

вания у студентов направления «Педагоги-

ческое образование». 

 
ЗАКЛЮЧЕНИЕ 
 

Цифровые технологии предоставляют 

широкий спектр инновационных возможно-

стей для образования, включая разработку 

интерактивных учебных игр, виртуальных 

экскурсий, онлайн-курсов и других. Будущие 

преподаватели, обладающие навыками циф-

рового проектирования, могут активно внед-

рять такие новшества в профессиональную 

практику и способствовать использованию 

современных подходов к обучению. 

Успешное обучение студентов направле-

ния «Педагогическое образование» навыкам 

цифрового проектирования способствовало 

развитию их графических способностей, 

улучшило их визуальное восприятие явлений 

и объектов окружающей действительности, 

помогло в профессиональной деятельности, 

стимулировало быстрые и креативные реше-

ния нестандартных задач и приобретение не-

обходимых практических умений и навыков. 

Внедренные педагогические условия 

способствовали эффективному формирова-

нию навыков цифрового проектирования  

у студентов направления «Педагогическое 

образование», являясь значимым аспектом 

их подготовки к будущей профессиональ-

ной деятельности в сфере образования. 
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