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Аннотация. В статье рассматриваются современные подходы к развитию креативности обу-

чающихся в рамках интеграции «школа-вуз». Обосновывается актуальность развития креативности 
обучающихся с позиций обновленного Федерального государственного образовательного стандарта 
основного общего образования. Представлен опыт организации работы по развитию креативности 
образовательных организаций г. Сургута и г. Астрахани. Статья предназначена для преподавателей 
вузов, учителей общеобразовательных школ, реализующих программы по развитию креативности 
обучающихся. 
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ВВЕДЕНИЕ 

В современном мире, характеризующемся 
изменчивостью и непредсказуемостью, перед 
образованием встают новые вызовы, ответы 
на которые требуют от педагогов пересмотра 
подходов к организации образовательной 
деятельности обучающихся. В эпоху цифро-
визации, когда исчезают традиционные про-
фессии и появляются новые, а развитие об-
щества зависит от появления инновационных 
решений и создания новых технологий, обу-
чающемуся необходимо умение генериро-
вать оригинальные идеи и решать нестан-
дартные задачи. Все это является характери-
стиками одной из ключевых компетенций 
ХХI в. – креативности [1]. 

Актуальность развития креативности обу-
чающихся прописана в ключевых документах, 
регулирующих школьное образование. Так,  
в обновленном Федеральном государственном 
образовательном стандарте (ФГОС) основ-
ного общего образования приоритетной за-
дачей становится развитие функциональной 
грамотности обучающихся, одним из компо-
нентов которой является креативное мышле-
ние – способность продуктивно участвовать 
в процессе выработки, оценки, а также совер-
шенствовании идей, направленных на полу-
чение инновационных решений или нового 
знания. Кроме того, к личностным результа-
там обучения разработчики стандарта отно-
сят такие способности креативной личности, 
как «действовать в условиях неопределенно-
сти, формировать новые знания и формули-
ровать идеи» [2]. 

В этой связи одной из ключевых задач со-
временной школы является создание среды 
для выявления, развития и реализации креа-
тивных возможностей обучающихся в обра-
зовательной и воспитательной деятельности. 

Многие современные педагоги в россий-
ских школах осознают важность развития 
креативности обучающихся, но при этом не 
обладают достаточными компетенциями для 
методически грамотной организации данно-
го процесса. Необходимы такие учебно-
методические материалы и инструменты, ко-
торые позволят проектировать творческие 
образовательные события, не оторванные от 

современных реалий и помогающие созда-
вать ассоциативные связи между различны-
ми блоками информации и сферами знаний.  

Одним из таких современных инструмен-
тов является геймификация, подразумеваю-
щая использование в контексте сферы обра-
зования игровых элементов для достижения 
неигровых учебных результатов. Следует 
отметить, что внедрение элементов игрофи-
кации позволяет проектировать образова-
тельные события в формате игрочелленджей, 
игровых сюжетных занятий, игр-экшн и спо-
собствовать достижению обучающимися всех 
трех групп результатов по ФГОС (личност-
ных, метапредметных и предметных) в орга-
ничном нативном контексте двойного целе-
полагания, когда дидактическая цель ставится 
педагогом, а учащимся предъявляется игро-
вая цель. 

 
МАТЕРИАЛЫ И МЕТОДЫ 

С целью эффективного развития креатив-
ности обучающихся был осуществлен анализ 
психолого-педагогической литературы по проб-
леме исследования, проведена сравнительная 
характеристика подходов к термину «креатив-
ность» и «креативное мышление» с позиций 
представителей психологии ХХ в. (Дж. Гилл-
форд, Э. П. Торранс, С. Медник) и в рамках 
современного подхода PISA [3]. В ходе иссле-
дования выявлена особенность современного 
подхода к креативному мышлению, заклю-
чающаяся в рассмотрении его с позиции трех 
процессов: генерации, совершенствовании  
и оценке идей.  

Результатом проведенного анализа стала 
конкретизация термина «креативность обу-
чающихся», под которой мы понимаем спо-
собность к преобразовательной деятельности, 
характеризующейся умениями быстро гене-
рировать нестандартные и функционально 
применимые решения, а также совершенство-
вать и оценивать предложенные кем-то идеи 
для достижения творческого результата  
в учебной деятельности и в реальной жизни. 

В качестве эмпирических методов в иссле-
довании использовалось наблюдение за учеб-
ной и проектной деятельностью школьников, 
обобщение и анализ информации об опыте 
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реализации разработанных учебно-методи-
ческих материалов в естественном образова-
тельном процессе школ г. Сургута, проектных 
интенсивов «Таланты-2030» Сургутского го-
сударственного университета.  

Также осуществлен анализ опыта Инсти-
тута развития образования «Платформа»  
г. Астрахани в реализации курсов повыше-
ния квалификации для учителей разных 
предметных областей в формате игровых  
активностей, через проведение авторских 
игровых тренингов в 2020–2022-х гг., реали-
зации экспериментальных моделей дополни-
тельного образования детей в формате игро-
вых треков, осуществляемых авторским кол-
лективом для обучающихся общеобразова-
тельных организаций за последние пять лет. 

 
РЕЗУЛЬТАТЫ И ИХ ОБСУЖДЕНИЕ 

Методическое сопровождение развития 
креативности обучающихся возможно реали-
зовывать, не ограничиваясь возможностями 
школы. В рамках интеграции школа-вуз по-
являются новые ресурсы (кадровые, матери-
альные, интеллектуальные), способные выве-
сти развитие гибких компетенций, к числу 
которых относится и креативность, на каче-
ственно новый уровень. 

Форматы такого взаимодействия могут 
носить как системный, так и ситуационный 
характер [4]. 

Педагоги Сургутского государственного 
университета реализуют системную работу 
со школами Ханты-Мансийского автономно-
го округа по следующим направлениям: 

1. Повышение квалификации учителей 
общеобразовательных школ округа в рамках 
курсов «Развитие креативного мышления как 
компонента функциональной грамотности». 
Курсы повышения квалификации проходят  
в дистанционном формате, что позволяет пе-
дагогам из разных, в том числе и отдаленных 
муниципалитетов округа, принять в них уча-
стие. Программа курсов включает в себя не 
только теоретическую информацию о спе-
цифике феномена креативности, но и приме-
нение на практике методик по развитию  
и диагностике креативности обучающихся. 
Практические занятия реализовываются по-

средством организации командной работы пе-
дагогов в интерактивной онлайн-доске Miro, 
что позволяет педагогам обмениваться опы-
том, генерировать новые идеи, а также со-
вершенствовать и оценивать идеи коллег.  

В ходе прохождения курсов педагоги зна-
комятся с десятками различных креативных 
техник и упражнений, предлагают идеи ин-
тегрирования освоенных методик в процесс 
изучения конкретного учебного предмета,  
а также учатся проектировать творческие 
образовательные события, такие как класс-
ные часы, родительские собрания и другие 
мероприятия. За 2022 г. подобное обучение 
прошли 113 педагогов округа. В настоящий 
момент готовится асинхронный онлайн-курс, 
который позволит учителям со всей страны  
в удобном режиме изучить основные вопро-
сы, связанные с развитием креативности 
обучающихся. 

2. Разработка в рамках реализации гранта 
Губернатора ХМАО – Югры учебных мате-
риалов «Креативная школа», включающих  
в себя интерактивную тетрадь, учебно-мето-
дическое пособие и набор учебных карточек 
для развития креативности обучающихся. 
Задания направлены на развитие вербальной 
и невербальной креативности, обладают гиб-
костью и возможностью встраиваться в обра-
зовательный процесс в рамках определенной 
учебной дисциплины или классного часа,  
а также позволяют организовывать творче-
скую внеурочную деятельность обучающих-
ся. Учебно-методическое пособие, разрабо-
танное для педагогов школы, дает информа-
цию о подходах к изучению, диагностике  
и развитию креативности учащихся. Данные 
материалы прошли экспериментальную про-
верку в ходе образовательного процесса 
МБОУ СОШ № 8 им. А. Н. Сибирцева  
и в МБОУ СОШ № 44 г. Сургута среди обу-
чающихся 6–9 классов.  

3. Работа с одаренными обучающимися 
Ханты-Мансийского автономного округа–
Югры в рамках стратегического проекта 
Сургутского государственного университета 
«Таланты-2030». Данный проект предпола-
гает участие талантливых школьников со 
всех муниципалитетов округа в проектных 
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интенсивах по одному из выбранных треков: 
«Агробиотехнологии и технологии живых 
систем», «Биомедицинские системы и гене-
тические технологии», «Информационная 
безопасность, Искусственный интеллект», 
«Научная медиажурналистика и новые медиа, 
кросс-культурная коммуникация», «Про-
мышленный инжиниринг». Программа ин-
тенсивов состоит не только из работы над 
проектами в рамках выбранного трека, но и 
включает в себя тренинги на генерацию 
идей, креативное мышление, а также игро-
вые механики по развитию творческих спо-
собностей школьников. В ходе интенсивов 
школьники осваивают на практике различ-
ные креативные техники, придумывают идеи 
проектов и изобретений, беря за основу ак-
туальные тренды и современные технологии, 
учатся творчески презентовать свои разра-
ботки [5]. 

Авторский коллектив Института развития 
образования «Платформа» (г. Астрахань) 
осуществляет методическое сопровождение 
развития креативности обучающихся через 
взаимодействие с разными целевыми ауди-
ториями: 

1. Целевая аудитория – руководители 
и заместители руководителей разных обра-
зовательных организаций. Ключевые форма-
ты – проведение стратегических сессий,  
игротренингов, сказкотренингов (разрабо-
танных с учетом функций действующих лиц 
по В. Я. Проппу) [6], деловых игр, игропрак-
тических активностей для управленческих 
команд в целях развития стратегического 
мышления и умения действовать в неопреде-
ленной ситуации, расширения креативного 
видения. Подобные форматы погружают 
управленцев в игровой контекст, предъявляя 
ключевые аспекты текущей деятельности 
через игровые модели [7], позволяя в иг-
ровой непринужденной манере получать  
инсайты по разрешению проблемных кейсов, 
которые затем в процессе «выхода из игровой 
метафоры» и получения «обратной связи» 
трансформируются в реальные управленче-
ские решения по изменению образовательной 
среды с учетом вызовов современности. 

2. Целевая аудитория – педагоги разных 
предметных областей. Курсы повышения 

квалификации проходят в формате игровых 
активностей, в процессе которых педагоги не 
только узнают теоретическую информацию  
о возможностях игрофикации образователь-
ного процесса и пирамиде структурных  
компонентов/игровых элементов в рамках 
фреймворка MDA («механика-динамика-
эстетика»), о модели обучения на основе  
дидактической игры по М. В. Кларину, 
включающей игровой сюжет, игровую зада-
чу, игровые действия, игровую реальность, 
игровые правила, игровые итоги и результа-
ты, игровые переживания и анализ игры [8], 
но и активно участвуют в разных играх,  
развивающих их собственные компетенции,  
в том числе и креативное мышление. Итого-
вая аттестация, как правило, предполагает 
разработку в проектных группах собствен-
ных игровых решений по аналогии с разны-
ми образцами с учетом специфики предмет-
ной области и дидактических задач [9] для 
преобразования традиционного учебного 
процесса в свободное креативное образова-
тельное пространство.  

3. Целевая аудитория – обучающиеся раз-
ных возрастов. Экспериментальная реализа-
ция дополнительного образования детей про-
ходит в формате краткосрочных и долгосроч-
ных дополнительных общеобразовательных 
программ, мастер-классов с участием извест-
ных спикеров из разных сфер, профориента-
ционных проб по авторским программам 
«Бренд-менеджер» и «R&D менеджер в обла-
сти развития и инноваций», разработанным  
в рамках федерального проекта «Билет в бу-
дущее» и каникулярных межпредметных те-
матических площадок. В процессе игровых 
активностей школьники становятся участни-
ками игрового решения, учатся находить не-
сколько альтернативных выходов из сложных 
и неопределенных ситуаций [10], выдвигать 
нестандартные проектные идеи, применяют 
маркетинговые приемы оригинальной презен-
тации своих авторских продуктов и наработок. 

 
ЗАКЛЮЧЕНИЕ 
Развитие креативности обучающихся – 

актуальная, но сложная задача, которая,  
как показывает практика, успешно решается 
при интеграции усилий школы и вуза. Пред-
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ставленный опыт развития креативного 
мышления учащихся на основе опыта двух 
регионов объединяет системная работа с пе-
дагогическим составом школ и обучающи-
мися, использование ресурсов учебной, 
внеучебной деятельности и дополнительного 
образования, применение интерактивных 
технологий обучения, проектной и команд-

ной работы. Творческие форматы мероприя-
тий, использование современных методик  
и погружение в проблемную среду помогает 
не просто освоить необходимую теоретиче-
скую информацию, но и практически реали-
зовывать различные креативные техники для 
генерации, совершенствования и оценки идей. 
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